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Informacao - Prova de Equivaléncia a Frequéncia de

Pensamento Critico e Criativo - Performance- 31|2026

32 Ciclo do Ensino Basico

1. Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o programa da disciplina de Pensamento Critico e

Criativo, no ambito do Projeto de Performance, e as aprendizagens sdo enquadradas em

dominios da disciplina, passiveis de avaliagdo em prova pratica de duracdo limitada.

As informagdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta dos

objetivos da disciplina.

2. Caracterizacao e estrutura da prova

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetdos

programaticos da disciplina, lecionados do 7°, 8° e 9° anos. Todos os itens envolvem a

resolucao de exercicios no ambito do pensamento critico e criativo. A estrutura da prova

sintetiza-se no Quadro 1.

Quadro 1 - Valorizaciao dos dominios e aprendizagens na prova

como documento do seu tempo.

Identificar problemas e apontar novas solugdes num
momento performativo.

Apontar caracteristicas que permitam considerar um
objeto ou manifestacdo como obra artistica.

Dominios Aprendizagens Cotacio
Apropriacio e Recorrer a vocabulario adequado e especifico na
Reflexi analise de uma manifestagao artistica, demonstrando
ctlexao uma rotina de pensamento.
Perceber e explicar o objeto artistico no contexto e
25 pontos




Interpretacio e
comunicacio

Reconhecer as 6 fases do processo criativo e aplica-
las em contexto.

Estabelecer relagdo entre acontecimentos da vida
real e situagdes performativas.

Avaliar e criticar com base em normas € critérios, €
exprimir os resultado desses raciocinios em
argumentos justificados e ponderados.

Formular questdes e hipoteses com diferentes niveis
de complexidade, perspectivando alternativas e
testando a sua validade.

Construir mapas de conceitos, integrando todos os
elementos de forma correta e refletindo um
conhecimento profundo do tépico.

Tomar decisdes, avaliado varias alternativas e
escolhendo a mais provavel para atingir um objetivo.

Pensar de forma fluente e flexivel.

30 pontos

Experimentacao
e Criacao

Problematizar os conhecimentos adquiridos num
caso concreto, de forma escrita ou visual.

Criar uma personagem, descrevendo as suas
caracteristicas e relagdo com uma narrativa.

Pensar o espaco, partindo da descricao de elementos
plasticos/cenograficos e tecnologicos, produtores de
signos, assim como o espago Sonoro.

Imaginar um novo momento performativo a partir de
objetos artisticos ja existentes (por exemplo, um
quadro).

Explicar e defender as escolhas artisticas tomadas.

45 pontos

Conteudos:

Aplicagdo de uma rotina de pensamento; Problematizagao de situacdes; Analise de

objetos artisticos; Construcdo de Argumentos; Criagdo de texto, personagens e novas

manifestagdes artisticas.

Competéncias:

Observacao cuidada




Andlise de propostas

Sistematizacao de conceitos

Sentido critico e capacidade argumentativa
Pensamento flexivel e fluente

Criatividade

Estrutura da Prova

A Prova tem um caracter pratico e ¢ constituida por 3 partes que se interligam:

1.7 parte:
a) Refletir sobre conteidos/manifestagdes artisticos, usando vocabulario

especifico.

2." parte:
a) Reconhecer as 6 fases do processo criativo em casos concretos.

b) Criar mapas de conceitos na esquematiza¢do de uma nova ideia.

3.” parte:
a) Caso pratico de criacao performativa, pensando a linha narrativa, espago visual
€ sonoro.

b) Defender, com argumentos validos, as op¢des tomadas no caso anterior.

Cotacoes da Prova
1.? Parte:

a) 25 pontos

2. Parte:
a) 15 pontos
b) 15 pontos

3.2 Parte:
a) 25 pontos
b) 20 pontos



O total da prova ¢ cotada para 100 pontos.

3. Critérios gerais de classificacio:

= Aplicacdo de vocabulario e conceitos especificos.

= Capacidade de interligar conceitos e ideias.

= Capacidade de argumentacao.

= Dominio das estratégias e rotinas do pensamento criativo.

= Rigor de analise.

4. Material

= Caneta de tinta azul ou preta indelével.

5. Duracio da prova

A prova tem a duragdo de 90 minutos.
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